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Presentación

La VIII Conferencia conjunta Internacional sobre Tecnologías y Aprendizaje se celebra por 
primera vez en la ciudad de México, con el auspicio de la Universidad Abierta y a Distancia 
de México, La Universidad de Castilla-La Mancha y la Comunidad Internacional para el 
Avance de la Tecnología en el Aprendizaje (CIATA.org), ahora constituida como Asociación 

el mundo Hispano.
Este libro recoge las aportaciones aceptadas en la conferencia, por lo que es el resultado 

cuerpos académicos o que realizan su actividad docente obteniendo resultados de interés 
en cuanto al uso de las tecnologías en los procesos del aprendizaje human, sobre todo de 
México y también de Colombia, Brasil y España

Con los años, CcITA se ha ido consolidando como uno de los referentes importantes 
en cuanto a tecnología para la instrucción en los países y en las instituciones educativas 

inquietudes, los problemas y las necesidades actuales en nuestros países.   Próximamente, 
la Asociación Profesional CIATA.org se propone extender su organización institucional, 
estableciendo membresías que permitan socializar mejor a la comunidad, a través de las 

Damos las gracias a las muchas personas que han dado su esfuerzo, siempre desinteresado, 
para el éxito del evento y su correspondiente publicación. Desde la actividad de divulgación 
y promoción del evento, siguiendo por los diseñadores y gestores del sitio web, y a los 
142 miembros del Comité Internacional de Programa que evaluaron las 95 propuestas con 
mucho rigor y espíritu de colaboración para el mejoramiento de los trabajos. Finalmente 
se presentan 18 ponencias en la modalidad virtual, 9 Posters y 57 Ponencias en modalidad 
presencial.

Los esfuerzos de la dirección y el personal de a Universidad Abierta y a Distancia de 
México han sido muy importantes. Solo con mucho trabajo y compromiso es posible abrir 
nuevos espacios en la Educación Superior a Distancia en estos tiempos. La joven UNAD-
México es ya una potencia que atiende decenas de miles de estudiantes en México y otros 
países, permitiéndoles el acceso a la educación superior de calidad y gratuita. Agradecemos 
a la rectoría, la secretaría general y a todo el personal de la UNAD-México, que han tenido 
que realizar esfuerzos extra, para la preparación de la Conferencia.

Igualmente damos las gracias a los autores, editores, diseñadores, el equipo de CIATA.
org y a todos los que han hecho posible la presentación de este libro a tiempo para la 



6

celebración de la conferencia en la Ciudad de México. Este año hemos probado a enviar el 

nos garantiza una mayor difusión de los resultados de cada investigación y del libro en su 

autores que son la razón de ser de nuestra conferencia.

Ciudad de México, a 20 de Julio de 2016
Manuel E. Prieto • Silvia J. Pech
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Conferencistas invitados
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Es Doctora en Educación por la Universidad de Guadalajara y diplomada especializada 
en educación a distancia por la Universidad de París II y miembro del Sistema Nacional 
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Departamento de Procedimiento Administrativo Sancionador en la Dirección de Trabajo 

2009, fungió como Abogada General de la Universidad Tecnológica de Morelia y como Jefa 
de Departamento de Actividades culturales y Deportivas.   Ha participado como ponente y 

Ha publicado diversos artículos en revistas nacionales e internacionales.  Participó en la 
elaboración del Modelo Educativo Nicolaita de la UMNSH, También ha realizado diversas 

Nacional de Investigadores Nivel I (SNI-CONACYT) desde 2013.
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Elsa María Fueyo Hernández

Tiene el grado de Maestría en Valuación, por la Benemérita Universidad Autónoma de 
Puebla (BUAP)  Ha tenido una formación complementaria en: Administración en procesos 
académicos, en Technical Training (Oracle Forms), Technical Training (Oracle Reports), 
Technical Training – Banner (SELF SERVICES ) y como Custommer Support / Technical 

Sistema Integral para Creación, Administración y Seguimiento de Cursos en Línea (PUEL) en 
la Universidad Nacional Autónoma de México (UNAM).  Fue responsable del Departamento 
de Gestión y Desarrollo Curricular de la Dirección General de Educación Superior.  Es 

Nacional y del Comité Técnico del Programa de Educación a Distancia del Estado de Puebla.  
Actualmente, dentro de la Directora General de Innovación Educativa en la Benemérita 
Universidad Autónoma de Puebla.
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Es doctor en ciencias computacionales y profesor investigador del centro de ciencias 

web. Mantiene redes de colaboración con otros grupo de investigación de instituciones 

Bélgica). Actualmente es líder de un cuerpo académico con un nivel consolidado PROMEP, en 

tecnologías de objetos de aprendizaje.
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Se licenció en Filosofía (especialidad Lógica). Tiene un Master en Ingeniería del 

Initiative in Soft Computing), University of CaliforniaBerkeley, USA. Sus principales líneas 
de investigación actuales son el uso de técnicas de Soft Computing para la Recuperación 
de Información y las aplicaciones en Ingeniería del Conocimiento. En 1995 fue colaborador 
del INSA (Ingeniería y Servicios Aeroespaciales, NASA), en el procesado de datos de 
satélites sobre incendios forestales. Desde 1997 es Profesor del Departamento de sistemas 

del Departamento de Tecnologías y Sistemas de información y Coordinador del Programa 

UCLM donde es Profesor Titular del Departamento de Tecnologías y Sistemas de Información.
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Resumen. La metodología propuesta en este trabajo recapitula el uso del Cloud 
Computing (Computación en la Nube) para la creación de planes y programas de 
asignatura de una nueva oferta educativa denominada Licenciatura en Innovación 

incorporación de materiales y el seguimiento sistemático bajo una metodología 
particular bautizada con el nombre de Innovación Curricular en la Nube, la cual 

componentes del curriculum tales como programas de asignaturas, guías de 
estudio, materiales y programas educativos en general, incorporando recursos de 
computación en la nube y considerando al menos el modelo de Software como 
Servicio (SaaS) en su implementación. (De Fuentes y Lara, 2013, 2015). Se 
trata pues de una propuesta que involucra tecnologías colaborativas sustentadas 
en el paradigma del Cloud Computing sobre el que hacemos previamente una 
recapitulación de su aplicación en un caso de éxito, para luego realizar una breve 
revisión descriptiva de sus modelos de servicio y principales proveedores, y 

de escalar del modelo de Software como Servicio (SaaS), implementado 
inicialmente, hacia el modelo de Plataforma como Servicio (PaaS), que 
implementamos con el sistema propuesto.

Palabras Clave: Innovación Curricular, Metodología, Nube, Cloud, Computing, 
Sistemas, Modelos de Servicio.

1  Introducción 

En el contexto anglosajón, los Informes Horizon del New Media Consortium (NMC) 

las tendencias de las tecnologías emergentes para un corto, mediano y largo plazos 
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Informes Horizon, publicados anualmente, describen el trabajo continuo del proyecto 
Horizon del New Media Consortium, un proyecto de investigación cualitativa iniciado 

tendencias y retos críticos que probablemente tendrán un fuerte impacto en la docencia, 
el aprendizaje o la investigación creativa en facultades y campus universitarios en un 

comparte una útil y clara ilustración1 que muestra el conjunto de las tendencias reportadas 
por los siete primeros Informes Horizon
a dicha ilustración, puede constatarse que el Cloud Computing (Computación en la 
Nube), es referido desde el Informe Horizon 2009, con un horizonte de implantación a 
corto plazo. Hoy se encuentra ya consolidado y la tendencia dominante apunta hacia la 
Web y las Apps Semánticas, tópico a abordar en otro trabajo.

1.1 Aplicación de la Metodología de Innovación Curricular en la Nube 

Con el referente de ser una experiencia innovadora, el Programa Educativo de 
la Licenciatura en Innovación y Tecnología Educativa2 fue construido bajo esta 
metodología particular denominada Innovación Curricular en la Nube, [1] [2] con 
resultados altamente satisfactorios. La construcción de dicho Programa Educativo 
se llevó a cabo en tres etapas, la tercera de las cuales concluyó en el mes de marzo 

VII Conferencia Conjunta Internacional 
sobre Tecnologías y Aprendizaje (CcITA 2015) tuvimos la oportunidad de publicar y 
difundir algunos ejemplos de los productos desarrollados, así como los cuestionarios 
de evaluación utilizados en las tres etapas del Taller de Elaboración de Programas de 
Asignatura3, en el cual fue implementada precisamente la metodología de innovación 

1  Esta ilustración puede consultarse desde la liga: http://blogcued.blogspot.mx/2011/07/
tendencias-de-la-tecnologia-educativa.html 
de Educación a Distancia (CUED)

2  Este nuevo Programa Educativo comenzó a ofertarse completamente en línea desde 
el 11 de enero de 2016 en la Universidad Autónoma del Estado de Hidalgo a través de 
su Sistema de Univesidad Virtual. Fue presentado por el primer autor de este trabajo 
ante el Honorable Consejo Universitario y aprobado el 17 de agosto de 2015. Su autor 
actualmente funge como Coordinador educativo del mismo.

3 Los resultados completos para las 3 etapas ya documentados y referidos en publicaciones 
anteriores pueden ser revisados en la siguiente dirección electrónica http://litesuv1.appspot.
com/resultados_completos_Taller_Elaboracion_de_Asignaturas.html cuya URL recortada es 
https://goo.gl/jiiejx  para un acceso más rápido.
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2  Consistencia de la Metodología de Innovación Curricular en la 
Nube

La metodología implementada incorporó varios servicios de la nube tales como Google 
Drive, Google Docs y Dropbox, y representó una nueva experiencia para los propósitos 
establecidos, permitiendo a los maestros conocer y utilizar herramientas versátiles 
de computación en la nube dentro de su proceso creativo para generar los productos 
esperados, a la vez que fuimos aprendiendo juntos y aplicando simultáneamente lo 
aprendido en relación con estas herramientas en la construcción de nuestros programas 
de asigantura y guías de estudio. Así lo evidencian dos de las preguntas clave que dan 
cuenta sobre la consistencia de la metodología propuesta.

Tabla 1.  Preguntas de evaluación clave que denotan la consistencia de la Metodología 
de Innovación Curricular en la Nube. 

Sí No

¿Considera que la experiencia desarrollada con el uso de Google Docs y 79%
(26)

21%
(7)

Acerca del uso la metodología didáctica incorporando estas tecnologías, 
¿Representó un aspecto con el cual se sintió cómod@ en su proceso de aprendizaje 

97%
(32)

3%
(1)

La experiencia completa permite evidenciar cómo algunos servicios particulares 
de la nube pueden ser óptimos para crear cambios, mejoras y enriquecimiento del 
curriculum, concibiendo de esta manera nuestros propósitos de innovación curricular. 
Por lo tanto, se derivó una metodología innovadora que fue satisfactoriamente 

correspondientes. Las herramientas utilizadas en esta experiencia de innovación 
curricular son consistentes con el paradigma del Cloud Computing y correspondieron 
al modelo de Software como Servicio (SaaS), el cual, a través de su aplicación nos 

curricular e instruccional establecidos originalmente para la nueva oferta educativa y 
que puede ser factiblemente replicada para experiencias curriculares similares.

2.1 Sistematización de la Metodología de Innovación Curricular en la Nube 

experiencia, la cual tiene que ver con la cantidad de referencias y documentos 
compartidos desde Google Docs & Drive que la Coordinación actual debía generar y 
administrar para cada uno de los docentes participantes. Si bien el Programa Educativo 
consta de 41 asignaturas en total, 35 fueron las asignaturas involucradas en las 3 etapas 
del Taller de Elaboración de Programas de Asignatura en el que implementamos la 
Metodología de Innovación Curricular en la Nube, 
documentos para cada uno de los programas de asignatura, 35 hojas de cálculo para 
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gran cantidad de documentos y referencias que fueron administradas dentro del propio 
Sistema de Archivos en la Nube ofrecido por Google Drive. Dicha administración 
consistió básicamente en tener cada asignatura agrupada en una carpeta compartida con 
cada uno de los docentes. Sin embargo, hemos propuesto y continuamos desarrollando 
la Sistematización de la Metodología de Innovación Curricular en la Nube, sugiriendo 
una interfaz accesible por navegador desde la cual cada asesor puede ingresar y editar 
los documentos correspondientes a su asignatura, así como también consultar otros 
documentos de interés común.

Para consultar una muestra de esta interfaz que sistematiza la metodología sugerida, 
se puede ingresar a la siguiente dirección electrónica con los siguientes datos de acceso:

http://lite-innovacioncurricular.appspot.com/  
Usuario: alex 

Contraseña: geeko77

Fig. 1. Interfaz de muestra para la Sistematización de la Metodología de Innovación 
Curricular en la Nube

2.2 Modelos de servicio del Cloud Computing establecidos por el NIST (National 
Institute of Standards and Technology)

De acuerdo con [4] se resumen los tres modelos de servicio (aceptados por el NIST y 
la mayoría de organizaciones internacionales y proveedores de la nube), junto con una 
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breve descripción de ellos, así como los proveedores más populares en cada servicio.

Tabla 2.  Descripción y ejemplos de proveedores de los Modelos de Servicio de Cloud 
Computing aceptados por el NIST. Fuente: Joyanes (2013) 

Servicio Breve descripción Proveedores

SaaS
(Software as a 
Service)

Software como Servicio: Al usuario se le ofrece la 
capacidad de que las aplicaciones que su proveedor 
le suministra corran en una infraestructura de 
la nube, siendo dichas aplicaciones accesibles 
a través de una interfaz del cliente tal como un 
navegador Web (correo electrónico web, Gmail o 
Yahoo) o una interfaz de programa. 

Google Apps
Zoho

Salesforce.com
Dropbox, GlideOS
Evernote, iCloud

Acerca del uso 
la PaaS
(Platform as a 
Service)

Plataforma como Servicio: Plataforma de 
aplicaciones que proporciona a los desarrolladores 
un despliegue rápido. Al usuario se le permite 
desplegar aplicaciones propias creadas utilizando 
lenguajes y herramientas de programación 
soportadas por el proveedor y sobre las cuales 
tiene control, aunque no de toda la infraestructura 
subyacente.

Google App Engine
Salesforce.com

Microsoft Azure
IBM

IaaS
(Infraestructure 
as a Service)

Infraestrucutura como Servicio: El proveedor 
ofrece al usuario recursos como capacidad 
de procesamiento, de almacenamiento, 
comunicaciones y otros recursos de computación 
donde el consumidor es capaz de desplegar y 

sistemas operativos y aplicaciones.

Amazon AWS
Dell

Arsys
Strato

De esta forma, toda nuestra experiencia comenzó con la aplicación de tecnologías 
colaborativas sustentadas en el paradigma del Cloud Computing, particularmente 
tecnologías propias del Modelo de Software como Servicio (SaaS). Al día de hoy, 
sugerimos continuar la experiencia, pero ahora incorporando la categoría de servicios y 
herramiendas del Modelo de Plataforma como Servicio (PaaS).

3  Conclusiones y trabajos futuros

evaluar y argumentar la consistencia de la Metodología de Innovación Curricular en la 
Nube
un cambio que representa progreso, mejora y enriquecimiento del curriculum, con 

la Innovación Curricular en la Nube
y evaluar componentes del curriculum tales como programas de asignaturas, guías 
de estudio, materiales y programas educativos en general, incorporando recursos de 
computación en la nube y considerando al menos el modelo de Software como Servicio 
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(SaaS) en su implementación [1][2].

factible proponer una Sistematización de la Metodología de Innovación Curricular. 
La propuesta nos permite escalar del Modelo SaaS (Software as a Service) hacia 
del Modelo PaaS (Platform as a Service), y con esto nos referimos precisamente a 
la necesidad de utilizar Google App Engine (GAE)
particular dentro de la categoría del modelo PaaS de acuerdo con la tabla 2; en lugar 
de simplemente incorporar los Google Docs y su respectiva organización dentro del 
Sistema de Archivos en la Nube ofrecido por Google Drive (modelo SaaS), con el que 

de Modelos de Servicio de la  Nube, muestra propuesta de sistematización de la 
Metodología de Innovación Curricular en la Nube, permite escalar entonces del 
Modelo SaaS (Software as a Service) hacia del Modelo PaaS (Platform as a Service) 
dentro de nuestra propia concepción metodológica. Sin embargo, la oportunidad de 
implementarla y evaluarla en su totalidad, queda pendiente para un trabajo futuro, así 

a distancia, combinada o incluso presencial.
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